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Les mondes souterrains, 
de Gazar Doorkh 

Les démons et créatures souterraines vivent dans dix plans différents. Dix mondes, dix 
cercles, dix régions… Ce nombre se retrouve dans la plupart des croyances à travers le monde. 
Jusqu’au septième cercle, un homme peut espérer prendre l’ascendant sur eux et leur imposer sa 
volonté, s’il a assez de caractère et de puissance. Au-delà, il ne faut même plus y compter. Il faut 
alors savoir se montrer caressant, conciliant, ou représenter un intérêt certain. 

Pour invoquer des créatures de plus en plus puissantes et les amener à passer dans le monde 
des Hommes, il est nécessaire de maîtriser la science des sceaux et des pentacles. Ce n’est qu’ainsi 
que les Kômatsukai peuvent canaliser leur énergie vitale en espérant survivre malgré la puissance 
de la créature invoquée, qui pourrait tout aussi bien les dévorer vivant la plupart du temps, corps 
et esprit. 

Il faut savoir que malgré le danger, il y a tout intérêt à commander à des créatures des cercles 
supérieurs : leur puissance leur permet de rester incarnées dans le monde des Hommes bien plus 
longtemps que celles des cercles inférieurs, et elles peuvent voyager plus loin. 

C’est la puissance du Kômatsukai en elle-même qui détermine avant toute chose, avant son 
intelligence, son caractère ou ses connaissances, les créatures et démons qu’il est capable d’invoquer. 


